
＜ご取材に関するお問い合わせ先＞ 株式会社ビヨンド 広報課 担当＝藤沢
電話: 0120-803-656 メール: fujisawa@beyondjapan.com

■11/11「バーチャル1dayインターン」を初開催！プログラムを通じて業務内容を疑似体験
当社が、「バーチャル1dayインターン」を実施するのは今回が初めて。インターンプログラムを全てバー
チャル空間で完結させることで、新型コロナウイルス感染拡大のリスクを軽減することはもちろん、地方に
住む優秀な学生を獲得する狙いを含んでいます。さらに、当社はオンラインゲームのサーバー運用を多数手
がけていることから、ゲームを実際に使うことによってサーバーの重要性を実感することができ、ハックク
ラフト内でもサーバー構築や問い合わせ対応を疑似体験することで「ゲームやHPを裏から支える」という、
当社の業務内容を知っていただけると考えます。

今回のインターンシップでは、「会社の業務内容について、より理解できるように」と、学生の方には、オ
ンラインゲームツール「8×9Craft（以下ハッククラフト）」内で、4つのミッションを遂行していただきま
す。ミッションでは、会社にまつわるクイズをはじめ、プログラミングを行うミッションのほか、トラブル
シューティングを体験できるミッション、当社の各拠点の名物となる「通天閣」や「剣山」などのモジュー
ルを、チームで協力して完成させるミッションも用意し、さまざまな人と協力して業務を遂行する大切さも
体感していただきます。

当社といたしましては、4つのミッションを通じて「調査能力」や「構築能力」「トラブル対応能力」「チー
ムワーク」など、多角的な視点で当社の業務を知っていただけたら、と考えております。
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大阪・なんばのITベンチャー、株式会社ビヨンド（大阪市浪速区）が11月11日(水)、バーチャル空間で完結
する1dayインターンを実施いたします。対面ではなく、バーチャル空間でインターンを行うのは、今回が初
の試みです。新型コロナウイルス感染拡大のリスクを軽減するだけでなく、優秀な地方学生の獲得や、会社
の業務内容の理解を深める狙いで開催します。

１dayインターンシップ イメージ写真

2022年新卒採用向け！バーチャル空間で“1dayインターンシップ”

大阪・なんばのITベンチャーが初の試み、11/11(水)実施
＝ ゲームプログラムを通じて業務内容を疑似体験＝

オンラインで会社説明会～選考～内定式までを開催。今回インターンシップもオンライン化

是非、貴社媒体でお取扱い頂きますようお願い申し上げます。
当日の様子も取材・撮影可能ですのでご希望でしたらご連絡下さい。
ご不明点などございましたら、お気軽にお問い合わせくださいませ。
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＜ご取材に関するお問い合わせ先＞ 株式会社ビヨンド 広報課 担当＝藤沢
電話: 0120-803-656 メール: fujisawa@beyondjapan.com

■「バーチャル1dayインターン」概要
日 程：2020年11月11日(水) ≪14時～17時≫
人 数：先着12名（2022年新卒）
内 容：前半=使用ツール「Zoom」14時～14時30分

接続確認・開始の挨拶・代表挨拶・会社説明
「ハッククラフト」集合・休憩

後半=使用ツール「ハッククラフト」14時30分～17時
ミッション①ビヨンドクイズ
ミッション②ビヨンドビルディング
ミッション③トラブル対応(回路)
ミッション④グループワーク(タワービルディング)
終わりの挨拶

募集URL：https://edisone.jp/beyond-1day-intern/

■株式会社ビヨンドについて（https://beyondjapan.com/）
株式会社ビヨンドは、2007年4月に設立した、クラウド/サーバーの構築・運用管理、Webシステム開発、Web
サービスを手がける会社です。以下の業務を行っております。

■クラウド/サーバー事業＝クラウド/サーバーの設計から構築・移行、24時間365日の運用保守・監視まで、お客
様のクラウド/サーバーに関して最高のパフォーマンスをご提供します。
■システム開発事業＝ソーシャルゲームやECサイト・広告サービスなどのWebシステム開発・サーバーサイドの
API開発を行っています。
■Webサービス事業＝自社サービスである「予約システム EDISONE（エジソン）」「Webサイト監視サービス
Appmill（アプミル）」 など、様々なクラウドサービスの企画・開発・運営を行っております。

本社所在地＝大阪府大阪市浪速区湊町2-2-45 オンテックス難波ビル10F

■学生満足度100％を獲得した「オンラインゲーム会社説明会」や、「オンライン内定式」も
コロナ禍においての新卒採用の取り組みとして、今年は初めて「オンラインゲーム内会社説明会」を実施。通常の
会社説明会で配布する資料は壁面ブロックに文字を投影して説明し、質疑応答などはゲーム内のチャットを通じて
やり取り。実際の人物ではなく、アイコン同士のやり取りで、通常の会社説明会よりもフラットな雰囲気で進行し、
会社説明会後に実施したアンケートでは満足度100％を達成しました。
また、10月1日に開催した内定式も全てオンライン上で完結。「Cluster(クラスター)」「Zoom」
「SpatialChat(スペイシャルチャット)」3つのツールを使いこなし、内定式～グループワーク～懇親会を実施いた
しました。問題点は多数ありましたが、無事に終え、内定者の皆さんを温かく迎えることが出来ました。

ゲーム内に本社オフィス空間を模した
ステージを作り、仮想社内見学も行いました

是非、貴社媒体でお取扱い頂きますようお願い申し上げます。
当日の様子も取材・撮影可能ですのでご希望でしたらご連絡下さい。
ご不明点などございましたら、お気軽にお問い合わせくださいませ。

オンライン上で内定証書を授与する
前代未聞の内定式

会社説明会オンラインゲーム画面の様子


